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RESUMO

A Matemadtica geralmente é a matéria mais temida pelos estudantes e, de fato, a que menos
lhes chama a atencdo. Diante dessa situacdo, os professores buscam solugdes. Neste trabalho,
abordamos as ideias de Malba Tahan, que busca dar significado a Matemdtica, dentre outras
maneiras, através da ludicidade e de histérias matemdticas. O principal objetivo do trabalho
estd na possibilidade de contribuir para que professores possam redescobrir novos modos de
ensinar Matemadtica e para que o ensino desta disciplina se torne mais prazeroso e
interessante. Outros objetivos da pesquisa sdo: analisar historicamente os caminhos da
Matematica; conhecer a biografia de Malba Tahan e suas contribuicdes ao Ensino de
Matematica; analisar as obras de Malba Tahan, verificando como a Matemdtica é
desenvolvida por este autor e analisar a importancia da motiva¢do e do aspecto lidico no
Ensino da Matemadtica. A pesquisa € bibliografica, foram analisados diversos livros, artigos e
textos sobre o assunto.

Palavras-chave: Educacio Matemadtica, Malba Tahan, ludicidade.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho tem a finalidade de pesquisar as contribui¢des legadas a Educacio
Matematica e ao Ensino de Matematica, deixadas por um educador e famoso escritor
brasileiro, Julio César de Mello e Souza, mais conhecido como “Malba Tahan”.

Malba Tahan foi o precursor de uma nova tendéncia que se afirma com vigor e tem
adeptos em todo o mundo, a Educacdo Matematica.

Sabemos que desde os primdrdios do ensino a Matemadtica é uma das disciplinas mais
temidas pelos estudantes. Mas, o que gera tanto medo? O que precisamos fazer para que o
ensino seja mais acessivel, agradavel e significativo?

O escritor Malba Tahan foi um dos pioneiros no trabalho com a Histéria da Matematica,
defendeu com veeméncia a resolugdo de exercicios que deixassem de lado o uso mecanico de
férmulas, valorizando o raciocinio. Em seu trabalho sempre utilizou curiosidades e atividades
lddicas. Dessa forma, o estudo de suas obras pode constituir-se numa alternativa para tornar o
Ensino de Matemadtica mais significativo e atraente.

Segundo Lorenzato (1995, p. 96), um dos alunos de Malba Tahan, “[...] o mestre tornava
suas aulas muito agradaveis e, aos que as assistiam, a Matemadtica se apresentava
compreensivel e fortemente admirdvel”.

Com essa pesquisa ficamos conhecendo quem foi Malba Tahan e o que ele propde para o
Ensino da Matematica de forma mais significativa, oportunizando aos alunos a possibilidade
de um aprendizado mais efetivo e o gosto pela disciplina. A relevancia deste trabalho estd na
possibilidade de contribuir para que professores possam redescobrir novos modos de ensinar
Matemadtica e para que o ensino desta disciplina se torne mais prazeroso e interessante.

A primeira se¢do refere-se a Histéria da Matemdtica no Brasil, onde vamos nos reportar
ao passado e observar os primeiros passos da Educacdo Matemética em nosso pais. Analisar
historicamente os caminhos da Matemadtica e verificar até que ponto houve mudangas no
ensino.

A segunda secdo trata da vida de Malba Tahan, bem como de suas contribuicdes ao
Ensino da Matematica. Na terceira secdo, abordaremos algumas obras desse educador, mais

especificamente as que estdo relacionadas ao nosso tema de interesse, para que possamos



entender sua linha de pensamento em relagdo a como tornar a Matemdtica agraddvel e
instigante.
E a quarta e dltima sec@o deste trabalho refere-se a motivacio e ao aspecto lidico para o

Ensino de Matematica, temas destacados por Malba Tahan.



2 O ENSINO DE MATEMATICA NO BRASIL

A Europa passou por um periodo de grandes navegagdes no século XV. Foi nesse periodo
que chegou ao Brasil o dominio da Metrépole sobre a Colonia. E os primeiros educadores
desse povo foram, entdo, os jesuitas. Segundo Moreira (2007), o ensino que os padres jesuitas
ministravam era completamente alheio a realidade da vida da Colonia. E, de acordo com
Miorim (1998, p. 81), “as ciéncias e, em particular, as matematicas eram reservadas apenas
aos studia superiora”.

Em 1759 os jesuitas foram expulsos do Brasil, e o pais ficou desprovido de um sistema
educacional. Somente a partir de 1772 foram criadas as chamadas “aulas avulsas”, ou seja,
dadas em locais diferentes, sem articulacdo entre elas e sem planejamento. Foi nesse periodo
que houve a introdugdo de novas disciplinas, tais como, a Aritmética, a Algebra e a
Geometria.

Mesmo naquela época ja era percebida uma repulsa pela Matemdtica, pois essas aulas
eram pouco frequentadas.

Em 1837 fundou-se, na cidade do Rio de Janeiro, o Colégio Pedro II. Esse foi o primeiro
passo na direcio de mudancas no ensino secundério’ brasileiro. Pela primeira vez, foi
apresentado um plano gradual e integral de estudos, onde os alunos eram promovidos por

série, e ndo mais por disciplinas.

Nesse plano de estudos, nos moldes dos colégios franceses, predominaram as
disciplinas cldssico-humanistas. Apesar disso, as matemadticas, as linguas modernas,
as ciéncias naturais e fisicas e a histdria seriam também contempladas, mostrando
uma tentativa de conciliagdo entre o ensino cldssico e as tendéncias modernas; um
reflexo das discussdes entre anciens e modernes que aconteciam na Europa.
(MIORIM, 1998, p. 87).

1 . ] P ~ . . . .

O Ensino Secunddrio, no periodo em questdo, equivale da 5% série do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino
Meédio. Portanto, a 1* série do Ensino Secundario corresponde a 5 série do Ensino Fundamental, a 2* série do
Secundario equivale a 6 série do Ensino Fundamental e assim sucessivamente.
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Depois surgiu a Reptblica e o sistema educacional brasileiro passou por uma profunda
reforma, a conhecida Reforma de Benjamin Constant que, elaborada de acordo com a filosofia
de Augusto Comte, representou uma ruptura com a tradi¢do cldssico-humanista. De acordo
com Miorim (1998, p.88), “era uma tentativa de introduzir uma formacéo cientifica — nos
moldes positivistas — em substitui¢do a formacao literdria existente.”.

Diante dessas mudangas muitas manifestacdes aconteceram, mesmo por parte dos
proprios positivistas, que diziam que Benjamim Constant havia aplicado erroneamente as
ideias de Comte a educacdo. Até 1930 nenhuma das vdirias reformas que ocorreram
produziram significativas mudancas no ensino secundario.

Entretanto, ao lado das escolas secunddrias, comegaram a surgir escolas técnicas, para
atender as necessidades da agricultura e da inddstria, mas durante muitos anos essas escolas
eram instituicdes dispersas, sem articulagdo entre elas ou com outros tipos de ensino.

Nessa época estava ocorrendo a expansdao da indudstria nacional, o desenvolvimento de
nossa agricultura, a expansdo dos centros urbanos. Também as novas ideias que agitavam a
Europa e os Estados Unidos apds a Primeira Guerra Mundial produziram no Brasil um
movimento de renovagéo social, cultural e educacional.

Diante dessas mudancas, onde se manifestava o conflito entre o novo e o velho em todos
os setores da vida social, a nova proposta educacional tinha de “ser uma reacdo categérica,
intencional e sistemdtica contra a velha estrutura do servigco educacional, artificial, e
verbalista, montada numa concep¢io vencida” (ROMANELLI, 1990, p.146 apud MIORIM,
1998, p. 89).

Esse movimento de renovacdo da educacio ficou conhecido como o Movimento da Escola
Nova. Dentre as idéias mais aceitas desse movimento estavam: “o principio da atividade” e o
“principio de introduzir na escola situa¢des da vida real”.

Conforme Miorim,

Esses principios provocaram uma mudanga radical no ensino das séries iniciais, em
particular no de Matematica. De uma “Matemadtica do quadro-negro”, emprestando
uma expressdo usada por Irene de Albuquerque, passariamos a uma ‘“Matemadtica de
atividade”. (1998, p.90).

E em relag@o aos problemas aritméticos, os Parametros Curriculares citam:
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As condi¢des dos problemas devem ser as mesmas da vida real. Os problemas devem
ser propostos de acordo com ocupacdes e interesses da classe, de modo que os alunos,
sentindo a necessidade de resolvé-los, se apliquem a solu¢do, movidos por verdadeiro
interesse. (BRASIL, 1955, p. 137 apud MIORIM 1998, p. 90).

Miorim (1998, p. 90) relata que o Movimento da Escola Nova nfo atingiu inicialmente as
escolas secunddrias, onde o ensino era livresco, sem relagdo com a vida do aluno, baseado na
memorizagdo e na assimilac@o passiva dos conteidos. O mesmo ocorreu com a Matematica.
Para Moreira (2007), “a aritmética e a dlgebra eram desenvolvidas de forma programatica,
uma sucessdo de regras e formulas ndo justificadas [...]” A autora afirma também que a
geometria acabava convertendo-se em uma sucessio de regras arbitrarias para a maioria dos
alunos, pois estes ndo compreendiam as dedugdes.

Somente com a revolucdo de 1930, quando se criou o Ministério da Educacao, a reforma
preconizada por Francisco Campos realizou mudangas significativas no ensino secunddrio.

Naquela época, Julio César de Mello e Souza - Malba Tahan - e Euclides Roxo eram
professores do Colégio Pedro II. Foi Euclides Roxo quem propo6s a Congregacao do Colégio
Pedro II uma alteracdo radical no Ensino de Matemadtica. Entre essas alteracdes estava a
necessidade de unificar os ramos da Matematica.

Segundo Valente,

A proposta, assinada por mais de dois tercos dos professores, solicita a0 governo
“modificar a distribuicdo das matérias do curso secunddrio, do seguinte modo: o
estudo da aritmética, dlgebra, geometria, trigonometria se fard sob a denominacio

tinica de Matemdtica, do 1° a0 4° ano do curso” (2002, p. 17).

Em 1928, a Congregacdo do Colégio Pedro II recebeu dois oficios a favor das mudangas
no Ensino de Matemitica, aprovando e apoiando as ideias de Euclides Roxo.

No mesmo ano, Euclides Roxo langa livros diditicos de Matemadtica, em cujo prefacio
reafirma a necessidade de renovacdo da Educacdo Matemdtica e os principios a serem
seguidos. Uma das caracteristicas deste livio chamado “Curso de Mathematica Elementar”
era considerar a maturidade do aluno, apoiando-se na intui¢do e na experiéncia, abandonando

a rigida geometria.
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Eclodiu, entao, em 1930, a revolucdo. Getilio Vargas passou a ser o presidente, e
Francisco Campos recebeu o cargo de Ministro da Educacgéo. Foi entdo que Euclides Roxo se
tornou diretor do colégio em que atuava.

Segundo Valente (2002, p. 18), o novo diretor do Colégio foi chamado por Francisco
Campos para compor uma comissdo com a finalidade de elaborar um projeto de reforma do
ensino brasileiro.

Conforme Miorim (1998 apud VALENTE, 2002, p.18), o ministro “acatou, em sua
reforma para o ensino secundario, todas as ideias modernizadoras presentes na proposta da
Congregacdo do Colégio Pedro II, na parte relativa ao Ensino da Matematica”. Foi entdo que
a reforma, que antes existia s6 para o Colégio Pedro II, ganhou carater nacional. Ela foi
assinada pelos professores de Matemadtica Euclides Roxo, Cécil Thiré e Mello e Souza, dentre
outros.

Essa reforma idealizou, como ja dito, um curriculo seriado para o ensino secunddrio,
reunindo as disciplinas matematicas, antes isoladas, em uma sd, denominada, evidentemente,
Matematica. Também se estabeleceu a frequéncia obrigatoria, dois ciclos, um fundamental e
outro complementar, e a exigéncia de habilitacdo nestes, para o ingresso no ensino superior.

Muitas criticas surgiram a partir dessa reforma. O primeiro ataque, segundo Miorim
(1998, p. 98), veio de professores que, em geral, ndo se sentiam seguros para trabalhar a
Matematica de uma maneira tdo diferente da tradicional, e que também n&o tinha livros
didéticos que contemplassem as ideias modernizadoras.

No entanto, o maior problema enfrentado foi a resisténcia dos defensores do ensino
classico. Com relacdo a Matemadtica, as maiores criticas foram dirigidas ao excesso de
assuntos, ao sistema de ciclos e a eliminag@o de sua apresentacdo ldgica.

Outras criticas mais especificas feitas a proposta de modernizagdo foram rebatidas por
Euclides Roxo, especialmente em seu livro: “Matemaética na escola secundéria”.

Mesmo com o passar do tempo e de algumas reformas, o sistema de ensino mantinha-se
profundamente académico, distante dos interesses e necessidades da maior parte da
populagdo.

Na segunda metade do século XX, no dizer de Pires (2008, p.15), trés periodos marcantes
podem ser identificados: o primeiro, caracterizado pela influéncia do Movimento
“Matematica Moderna” (de 1965 a 1980); o segundo, caracterizado por reformas que
buscavam se contrapor ao idedrio do Movimento da Matemdatica Moderna (de 1980 a 1994); o

terceiro, organizado em nivel nacional e consubstanciado num documento divulgado ao
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conjunto das escolas brasileiras, denominado, Parametros Curriculares Nacionais (a partir de
1995).

O primeiro periodo comegou pds 1965, com a II Conferéncia Interamericana de Educagao.
De acordo com Pires (2008, p. 14), o grande empenho era o de aproximar o ensino escolar da
ciéncia, de se ter uma Matemadtica util para a técnica, para a ciéncia, para a economia
moderna.

Segundo a autora, a Matemdatica Moderna foi veiculada inicialmente por meio de livros
didaticos sem adequada preparagdo dos educadores, nem suficiente discussdo de seus
propositos.

A Matemadtica Moderna propunha-se a eliminar o Ensino de Matematica baseado na
memorizagdo de regras e no treino de algoritmos. No entanto, para a maioria de nossos
professores, a Matematica Moderna trouxe poucas mudangas para o ensino.

De acordo com Pires (2008, p.21), na rede publica de Sdo Paulo, teve inicio, em 1985, o
processo de elaboracdo da chamada Proposta Curricular para o ensino de 1° grau. Essa
proposta destacava a Matemdtica com dupla funcdo. Ela seria necessaria em atividades
praticas que envolvem aspectos quantitativos da realidade, e também desenvolveria o
raciocinio 16gico, a capacidade de abstrair, generalizar, transcender o que € imediatamente
sensivel.

Os programas nacionais, ao longo das décadas de 70/80, eram substituidos por propostas
ndo-obrigatorias, elaboradas pelas secretarias estaduais e municipais. E, segundo Pires (2008,
p- 25), ao deixar essa atribuicdo aos estados e municipios, o reflexo das desigualdades
regionais nos curriculos ficava evidente. Foi entdo que a Lei Federal n°. 9.394 de 1996,
estabeleceu a competéncia da Unido, para definir diretrizes para nortear os curriculos, de
modo a assegurar uma formacgao bésica comum.

Outros documentos curriculares foram elaborados nesse segundo periodo (1981 a 1994).
No dizer de Pires (2008, p. 23), aconteceu também o “Movimento de Reorientacdo
Curricular”, no qual a interdisciplinaridade foi o eixo do projeto. E a Secretaria Municipal de
Educagdo fez uma opcao por “temas geradores” para desenvolver propostas interdisciplinares.

De 1995 a 2002, o Ministério da Educacdo elaborou os Parametros Curriculares
Nacionais, para diferentes niveis e modalidades de ensino.

Entre as inovacdes dos PCNs estdo: a importincia que deve ser conferida aos

conhecimentos prévios e as hipdteses dos alunos, de levar a realidade para a sala de aula, de
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inserir as atividades em um contexto significativo, fazer investigagdes, experimentos em sala
de aula, fazer com que o aluno construa seu conhecimento matematico.

Porém, para Pires (2008, p. 39), desde o movimento da Mateméatica Moderna até hoje, a
incorporacdo de novas ideias a pratica da sala de aula ndo ocorre como esperam oS
reformadores. E continua afirmando que, a esse respeito, pode conjecturar que fatores como
baixos saldrios do magistério, rotatividade de pessoal nas escolas e, em especial, a qualidade
de formacdo docente, interferem nessa ndo transformacdo dos curriculos oficiais, em
curriculos praticados na sala de aula.

Portanto, para uma melhora do ensino, os professores de Matemadtica tém muitos desafios
a vencer. Ndo basta apenas existirem leis, € preciso que todos os educadores estejam a par das
mudangas e que interajam com as mesmas, buscando novos meios de desenvolver seus alunos
ao maximo possivel, de uma forma motivadora, despertando o gosto por aprender.

Na proxima se¢@o, abordamos a vida de um educador - Malba Tahan, que deixou muitas

contribui¢cdes ao Ensino da Matematica, no sentido de motivar os alunos.



3 MALBA TAHAN E A EDUCACAO MATEMATICA

Julio César de Mello e Sousa nasceu no dia 06 de maio de 1895, no Rio de Janeiro. Ainda
quando crianga ja redigia com facilidade. Fundou, quando estava no colegial, seu préprio
jornal. Formou-se pela Escola Politécnica em Engenharia Civil, em 1913, mas preferiu
dedicar-se ao magistério e a literatura.

Segundo Filho e Silva da Silva (2001, p. 326), Jdilio César lecionou no Instituto de
Educagdo do Rio de Janeiro, onde instituiu uma nova disciplina, a arte de contar histérias,
para o aperfeicoamento de professores. Foi educador do Colégio Pedro II, da Escola Nacional
de Belas Artes e da Faculdade Nacional de Arquitetura.

Além dos livros e das aulas, o professor criava sapos e também auxiliava as vitimas da
hanseniase.

Jalio César de Mello e Sousa também ministrava cursos no Brasil e no exterior. Ele
faleceu em 18 de junho de 1974, em Recife, apds uma conferéncia sobre a arte de contar
histérias. E, segundo Villamea (1995), deixou instru¢des para seu enterro. Nao queria que
adotassem luto em sua homenagem. Citando o compositor Noel Rosa, explicou o porqué:
“Roupa preta é vaidade/ para quem se veste a rigor/ o meu luto € saudade/ e a saudade ndo
tem cor’.

Jalio César enfrentou, no inicio da carreira literaria, dificuldades para a publicacdo de seus

contos. Segundo seu aluno Lorenzato,

Em 1918, desejando publicd-los em jornal carioca, sé chegou a fazé-lo mediante a
representacdo deles sob o pseudénimo inglés Slady. Em 1925, a mesma dificuldade
leva-o [...] a criag@o daquele que vird a ser um dos mais famosos nomes da literatura
nacional - Malba Tahan [...]. (2004, p. 64).

O primeiro de todos os artigos publicados com o pseuddénimo R.S. Slady foi “A vinganga
do Judeu”. Entre 1918 e 1925, Julio César estudou arabe, leu o Talmude e o Corfo, estudou
Histoéria e Geografia do Oriente e, combinado com Irineu Marinho, do jornal “A NOITE”,

criou o personagem Malba Tahan.
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De acordo com Filho e Silva da Silva,

Ao adotar o pseudénimo de Malba Tahan, Mello e Sousa criou uma biografia para o
“famoso escritor drabe”, cujo nome completo era Ali Lezid Izz- Edim ibn Salim Hank
Malba Tahan, nascido na aldeia de Mazalit, nas proximidades da antiga cidade de
Meca (2001, p. 326).

Segundo Lacaz e Faria de Oliveira (2007, p. 47), esse personagem criado por Mello e
Sousa herdou uma fortuna e viajou muitissimo, morrendo em 1991, em luta pela libertagdo de
uma tribo arabe. Pensando em todos os detalhes, Julio César também inventou um tradutor
para os seus livros, Breno de Alencar Bianco.

De acordo Villamea (1995), Malba Tahan, em drabe, quer dizer o “Moleiro de Malba”.
Malba é um odsis e Tahan, o sobrenome de uma aluna, Maria Zechsuk Tahan. E por
deferéncia do presidente Getdlio Vargas, o professor pdde usar o novo nome na carteira de
identidade.

Com um nome arabe, Malba Tahan escreveu muitas historias orientais, dando a falsa
impressao de que tivesse visitado esses lugares, porém, na verdade, ele nunca saiu do Brasil,
apenas, segundo Lacaz e Faria de Oliveira (2007, p. 47), estudou a lingua, a cultura, a histéria
e a geografia dos povos orientais, leu o Talmude e o Alcorio.

No dizer de Lorenzato (1995), ele aprendeu desde cedo que nascera num pais cujo povo
fazia e faz demasiadas concessdes ao estrangeiro, por isso resolveu adotar um pseudénimo.

Em 50 anos de atividade literaria ele publicou 120 livros, dos quais 51 sdo referentes a
Matematica, sendo “O Homem que Calculava” o seu maior sucesso. Esse livro foi traduzido
para o alemao, inglés, italiano, espanhol e cataldo. E contava, ainda, com a integral admiracao
de Monteiro Lobato, mestre da literatura infanto-juvenil.

Jalio César publicou muitos livros de diddtica de Matematica, e, segundo o artigo de
Lacaz e Faria de Oliveira (2007, p. 47), escreveu muitos contos sobre o oriente, contos
religiosos e morais, além de temas diversos sobre o Brasil. Hoje, muitos de seus livros sdo

usados como paradidaticos.
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De acordo com Lorenzato,

Ja ha 50 anos, em seu livro “Didética da Matemadtica”, o professor Jilio César Malba
Tahan recomendava: o jogo como situacdo de aprendizagem (vol. II, p. 151); a
montagem do Laboratério de Ensino de Matemadtica, e fornecia mais de 70 sugestdes
de materiais didaticos (vol. II, p. 61); a utilizacdo de paradoxos, faldcias e recreagdes
nas salas de aula, com apresentagdes de problemas interessantes e a narragdo de
histéria (vol.Il, p. 209); a integracdo da lingua materna com (a) linguagem
matematica (vol. II, p. 209). (2004, p. 65).

E continua:

Semelhante, no 1° volume, a pagina 248, uma outra série de sugestdes era fornecida,
incluindo a adog¢do de atitudes e situacdes capazes de levar o aluno ao
redescobrimento (redescoberta) da matemadtica, a concep¢do do erro como algo
construtivel e a necessidade do processo reflexivo (para quem, o que, para que € como
ensinar a Matematica). (p. 65).

Segundo Filho e Silva da Silva,

E possivel notar, em toda sua obra, a clara preocupagdo em produzir um ensino que
pudesse dar sentido e significado a aprendizagem dos alunos, seja por meio de textos
que remetem seus leitores a uma fantastica viagem ao longo da histdria, seja com
fatos curiosos, ou ainda, via pequenos problemas que propiciam a criatividade e
outras formas de resolugdo (2001, p. 325).

Embora muitos desses assuntos, hoje, estejam relativamente divulgados, naquela época
eles ndo eram muito cogitados, a ndo ser por Malba Tahan, e outros, como Euclides Roxo,
que também prop6s mudancas na sua época.

Quanto a sua real identidade, segundo o artigo de Villamea (1995), ele foi um criativo e
ousado professor que estava muito além do ensino exclusivamente tedrico e expositivo da sua
época, do qual foi um critico, “o professor de Matemdtica, em geral € um sddico”, acusava.

“Ele sente prazer em complicar tudo”.
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Malba Tahan, quando aluno, ndo tirava boas notas em Matemadtica, porque, certamente,
ndo gostava da didatica da época que, mais tarde, classificou como “o detestavel método da
salivacdo”, ja que nas aulas o professor somente falava.

Enquanto professor, Malba Tahan:

[...] trabalhava com histéria da matemadtica, estudo dirigido, manipulacdo de material
concreto e propds a criacdo de laboratdrios de ensino da matemdtica em todas as
escolas. Afirmava que o caderno do estudante deveria refletir a sua personalidade;
assim, incentivava a organizagdo dos cadernos, sugerindo que colassem figuras,
recortes de jornais ou revistas pertinentes aos assuntos tratados em sala, ou seja, que
os alunos organizassem os seus registros com identidade prépria. Atualmente, essa
metodologia seria compardvel a elaboracdo de portfolios, evidenciando a concepgdo
de que a construcdo do conhecimento € realizada pelo individuo, na busca de sua
prépria aprendizagem (LACAZ; FARIA DE OLIVEIRA, 2007, p. 47).

De acordo com Villamea (1995), ele ndo dava zeros, nem reprovava. “Por que dar zero se
ha tantos ndmeros?”, dizia. “Dar zero € uma tolice”. O professor encarregava os melhores
alunos da turma para ajudar os mais fracos. E com isso todos passavam de ano.

Malba Tahan usava meios de inserir 0 que ensinava em contextos, tais como situagdes-
problema inventadas por ele, ou até mesmo situagdes reais, fazendo uso da Histdria da
Matematica, dando destaque inclusive a biografia de matematicos. Segundo Filho e Silva da
Silva (2001, p. 330), ele usava a Histéria da Matemdtica a fim de dar significado aos
conceitos matematicos, tornar o ensino mais atraente para o aluno, humanizar a Matemaética e
colocé-la mais préoxima do aluno.

De acordo com Rosa Neto,

[...] € muito comum escutarmos em sala de aula o aluno perguntar: “De onde veio
iss0?”. Conhecer a histéria da disciplina que estd sendo estudada resolve essa
importante questio. Mas ndo sé as descobertas, curiosidades, datas e biografias. E
preciso conhecer a génese, o desenvolvimento e a significacio do conhecimento,
como ele se forma e como € instrumento de poder. E isso € muito importante também
para o professor (1998, p. 7).

Os alunos estdo cada vez mais curiosos, querendo saber como surgiram e quais sdo as
aplicagdes dos conteddos apresentados. Nesse sentido, de acordo com Malba Tahan, a

insercdo da Histéria na Educacdo Matemdtica tem uma fungcdo fundamental. Podemos
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perceber que essas ideias iniciadas em meados de 1930, com Malba Tahan, sdo bastante
difundidas hoje. Podemos verificar essa questdo, por exemplo, nos PCNs, onde, tratando de
geometria, alertam: “O estudo de temas geométricos possibilita ainda a exploracdo de
interessantes aspectos histéricos” (BRASIL, 1998, p.127).

Segundo Lorenzato,

[...] Malba Tahan empregava frequentemente em suas aulas episédios da Histdria da
Matematica e, esta, ele conhecia profundamente. Outro recurso didatico que o mestre
utilizava (e gostava) era o que ele chamava de “pintura geométrica” e que consistia
em, sempre que possivel, ilustrar questdes aritméticas ou algébricas através da
Geometria (1995, p. 96).

E relata ainda o autor:

Malba Tahan ensinava Matemadtica com arte, conhecimento e sabedoria, propunha
novas alternativas para melhorar o ensino aprendizagem de matemdtica e divulgava
suas idéias numa época em que prevalecia fortemente o dogma de que “para ser um
bom professor de Matematica basta conhecer a Matemadtica” e [...] prevalecia um
ensino baseado na autoridade do professor completada pelo uso do quadro negro e
visando somente regras e definicdes de um conteido matemético quase sempre sem
significado (1995, p. 96).

Malba Tahan, portanto, foi muito importante na histéria da Educacdo Matematica, assim
sendo a Assembléia Legislativa do Rio de Janeiro instituiu a data de nascimento do
matematico, 06 de maio, como o Dia do Matematico.

E, para finalizar as presentes consideracdes, eis, mais uma vez, as palavras de Lorenzato:

Nestes 50 dltimos anos, a Educagdo Matematica brasileira evoluiu muito e, mesmo
assim, o pensamento de Malba Tahan mantém-se atualizado e é necessdrio a qualquer
professor de matematica.

Com vistas ao ensino da matemadtica, Malba Tahan foi um precursor e, devido a sua
obra, ele se tornou marco de nossa desprestigiada histéria da Educacdo Matemadtica
brasileira. Muito do que temos hoje foi plantado por ele ha 30, 40 ou 50 anos; muitas
de suas idéias estdo presentes em nossos atuais livros diddticos, em cursos de
formagdo de professores e em pesquisas universitdrias... e principalmente, nas
esperangas e expectativas dos alunos de hoje (1995, p. 102).
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Mesmo com o passar do tempo podemos perceber que as ideias de Malba Tahan sao
“jovens”. Que poucas delas estdo efetivamente ocorrendo, e que sdo necessarias.

"Ele estava muito além de seu tempo”, afirma o respeitado matemadtico e professor
paulista Antdnio José Lopes Bigode, autoridade em Malba Tahan. "O resgate da sua didética
pode revolucionar o ensino”, acredita. "Ainda hoje, o ensino tradicional da Matematica é
responsavel por metade das repeténcias"”. (Villamea, 1995). Como a autora referiu, podemos
revolucionar o ensino resgatando a didatica de Malba Tahan. Hoje se faz necessdrio buscar
solugdes para melhorar as aulas, um norte para essas mudangas pode estar nas concepcdes de
Malba Tahan.

Na préxima se¢do, abordaremos algumas obras desse educador, para conhecermos melhor
sua linha de pensamento em relacdo a como promover mudangas, tornando a Matemadtica

agraddvel e instigante.



4 ANALISE DE ALGUMAS OBRAS DE MALBA TAHAN

Entre os mais de cem livros escritos por Malba Tahan, destaca-se: “A arte de ser um
perfeito mau professor”; “A caixa do Futuro”; “Lendas do céu e da Terra”; “Lendas do
Oasis™; “Maktub”; “Mil histérias sem fim” (2 volumes); “Sob o olhar de Deus”; “A Sombra
do Arco Iris”, onde sdo citados 843 poetas brasileiros.

Diretamente ligados & Matematica, segundo Filho e Silva da Silva (2001 p. 327), pode-se
indicar as seguintes obras: “Antologia da Matemadtica”; “Diddtica da Matemdtica”; “O
Homem que Calculava”; “O Jogo do Bicho: A luz da Matemética™; “A Légica Matemaética”;
“As maravilhas da Matematica”; ‘“Matemética Divertida e Curiosa”; “Numerologia”; “Os
Numeros Governam o Mundo”; “O Problema das Defini¢des em Matematica”.

Na sequéncia fazemos um breve relato de algumas obras de Juilio César de Mello e Souza,

Malba Tahan, mais ligadas aos contetidos matematicos.

4.1 O HOMEM QUE CALCULAVA

O livro preferido de Malba Tahan era a Sombra do Arco-Iris, mas o seu livro mais famoso
€ “O Homem que Calculava”, que ja ultrapassou a 45* edi¢do, vendeu mais de dois milhdes
de exemplares, foi traduzido para o alemao, o inglés, o italiano, o espanhol e o catalao. O
Homem que Calculava é indicado como livro paradidatico em vérios paises, citado na Revista
Book Report e em vérias publicagdes do género.

“O Homem que Calculava”, narra as aventuras, proezas matemadticas e habilidades
algébricas de Beremiz Samir, personagem central das histérias e eventos que se desenrolam
no século XIII.

Apresenta problemas, quebra-cabecas, histdrias e curiosidades da Matemadtica. Em certa
passagem, narra, inclusive, uma das lendas da origem do jogo de xadrez.

Um livro que faz com que qualquer leitor, se ndo se apaixonar pela Matemaética, matéria

tdo mal vista normalmente na escola, pelo menos vai ver que ela tem suas facetas

interessantes.
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Ao longo da leitura também se vdo conhecendo alguns costumes da cultura Isla. Desta
cultura podemos destacar os valores morais, incluindo a fé em Allah. A citagdo de provérbios
também ¢é bastante frequente.

A histéria comeca quando o narrador encontra Beremiz Samir. Ele fica fascinado com a
capacidade de calculo de seu novo amigo, € o convence a seguirem uma jornada juntos.
Beremiz é convencido de que com toda sua capacidade terd muito sucesso em qualquer lugar
que for.

E assim comecam as aventuras do calculista. A primeira € a divisdo dos 35 camelos entre
os trés arabes. Beremiz efetua uma divisdo que parecia impossivel e ainda lucra um camelo.

Beremiz resolve problemas das pessoas que vai encontrando. Cada problema é muito bem
elaborado, eles sdao contados ao calculista e este os resolve de uma maneira surpreendente.
Com isso fica clara a importancia da Matematica. Um exemplo € a histéria dos paes:

Beremiz e seu amigo, a caminho de Bagd4, socorrem, no deserto, um rico cheique que
fora assaltado, e com ele repartem sua comida, que se resumia a 8 paes: 5 de Beremiz e 3 do
amigo. Chegados ao seu destino, o cheique os recompensa com oito moedas de ouro: 5 para
Beremiz e 3 para o amigo. Todos entdo se surpreendem com o suave protesto de Beremiz.
Segundo este, a maneira justa de repartir as 8§ moedas seria dar 7 a ele e 1 apenas ao amigo! E
prova explicando que durante a viagem, cada refei¢do consistia em dividir um pao em 3 partes
iguais e cada um dos viajantes comia uma delas. Foram consumidos ao todo 8 paes, ou seja,
24 pedagos, cada viajante comendo 8 pedacgos. Destes, 15 pedagos foram dados por Beremiz,
que comeu 8, logo contribuiu com 7 pedagos para a alimentacgdo do cheique. Por sua vez, o
seu amigo contribuiu com 3 pées, isto é, 9 pedagos, dos quais consumiu 8, logo participou
apenas com | pedaco para alimentar o cheique.

Apds Beremiz demonstrar que estava certo, que tinha direito a 7 e seu amigo a apenas 1
dinar, acabou por dividir generosamente as moedas com seu amigo, ficando com apenas 4
moedas e dando as 4 restantes. Beremiz provou que além de sabio e habilissimo nos calculos
e na aritmética, era também bom para o amigo.

O calculista conquistou todos com seu irreverente modo de resolver as coisas. Certo dia,
ele foi convidado a ensinar Matemadtica a uma jovem chamada Telassim. A jovem aprende a
noc¢ao de niimero, desde sua origem até o sistema decimal. Durante essas aulas a moga ficava
oculta por um espesso reposteiro com o rosto coberto por um ‘“haic” e vigiada por duas

€scravas.
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Enquanto nido dava suas aulas, ele continuava a realizar proezas, e sempre era
recompensado pela ajuda que dava com seus calculos.

Beremiz narrou a lenda do xadrez, falou sobre os nimeros perfeitos, fez relacdes entre
eles, falou do encanto da geometria, dos quadrados magicos...

Depois de um tempo, Beremiz ia ser arguido em audiéncia ptiblica, por sete matematicos
de fama. Antes de comecar as perguntas, o calculista recebeu de sua aluna um tapete, onde
somente ele sabia decifrar e ler a declaracdo de amor que nele continha.

O primeiro sdbio perguntou sobre, antes de tudo, a cultura do mugulmano. Questionou
sobre o alcordo. Beremiz venceu brilhantemente a primeira prova.

A segunda pergunta era sobre a histéria da Matematica. O terceiro sdbio questionou se era
possivel, em Matemadtica, tirar-se uma regra falsa de uma propriedade verdadeira. O quarto
questionou sobre a multiplicacdo mais famosa da histdria, e Beremiz foi feliz, ao dizer que foi
a multiplicac¢do dos paes feita por Jesus.

O quinto sdbio pediu que Beremiz contasse uma lenda que envolvesse divisdo, o sexto
sdbio apresentou um problema fascinante dos cinco discos e o dltimo sdbio expds uma
situacdo-problema sobre pérolas.

Beremiz respondeu aos sete questionadores de uma forma admirdvel. Assim, ele tinha
direito a escolher seu prémio: um alto valor em dinheiro, um paldcio, o governo de uma
provincia... Porém Beremiz desejou apenas a mao de Telassim, a qual lhe foi concedida,
depois de conseguir resolver mais um problema intrigante que lhe foi apresentado, sobre a cor
dos olhos de cinco escravas.

O calculista casou-se e viveu feliz na companhia de trés filhos. De todos os problemas, o
que Beremiz melhor resolveu foi o da vida e do amor.

Encerra-se assim a histdria que nos mostrou uma Matemadtica fascinante e extremamente
importante nas mais diversas situacoes.

Sobre o livro, Filho e Silva da Silva relatam:

Na epigrafe do livro O Homem que calculava, notamos o destaque dado a varios
matematicos importantes, como também ao longo da trama, a preocupagdo de mostrar
a face lidica da matemdtica, propondo problemas de uma forma prazerosa e
romanceada. [...]. (2001, p. 327).
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Como podemos perceber no desenvolver da histéria, Malba Tahan vai apresentando
problemas que envolvem o leitor, pois ¢ uma Matemdtica ludica, divertida e curiosa, que
encanta e fascina o leitor, que assim vai acompanhando as solugdes e aprendendo sem se dar
conta.

Com esse livro o professor pode retirar histérias para complementar suas aulas. No artigo
“Uma Proposta de Ensino de Matematica, Pesquisa e Extensio na Formacdo Inicial e
Continuada de Educadores do Vale do Paraiba” Lacaz e Faria Oliveira (2007) relatam
atividades de um projeto de extensdo universitdria, realizado no ano de 2003, fundamentado
nas obras de Malba Tahan. Nele é abordada a relagdo entre as histérias do livro e o contetido
dado nas escolas.

As diversas atividades realizadas nesse projeto eram sobre histdria, didatica e modelagem
da Matemdtica. Também, segundo Lacaz e Faria Oliveira (2007), foram analisados os
curriculos de Matematica do ensino fundamental e do ensino médio, SEB/MEC (Brasil,
1998), a fim de montar uma tabela de classificacdo dos problemas do livro “O Homem que
Calculava”, de acordo com o contetido mateméatico necessdrio para resolveé-los.

Essa tabela de Lacaz e Faria de Oliveira (2007, p. 48) € interessante, pois para cada
problema hé a indicag@o da série escolar adequada para abordi-lo, e também os contetidos

relacionados com o mesmo.

Problemas/Citacdes Série Contetdo
Cap. 3: Problema dos 35 EF-Ciclo II e da | Conjuntos numéricos, divisdes de um
camelos 5% a 8 série nimero, divisibilidade, fracdo, forma

decimal, MMC.

Cap. 4: Problema dos 8 paes | EF-Ciclo II e da | Operagdes fundamentais da élgebra e

5 a 8 série sistema linear.
Cap. 5: Problema do EF - 7* e 8| Operagdes fundamentais, fracdes e
joalheiro e do hospedeiro séries. forma decimal, conjuntos, propor¢des e

relacdes numéricas, regra de trés,
divisibilidade e multiplicidade, sistemas

de medida.

Cap. 6: Numero de camelos | EF- 5% 6* e 8| Primos, nimeros quadrados, sistemas,

de uma califa séries divisibilidade e multiplicidade, sistemas
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decimais, naturais, racionais e

representacdo fraciondria e na forma

decimal.
Cap. 6: Curiosidades: | EF- 5" a 8% séries | Potenciacao.
quadrados numéricos
Cap. 7: Problema dos 50 | EF- Ciclos I e Il | Interpretagdo de problemas, operacdes
dinares com naturais e reais.
Cap. 7: O problema dos | EF- Ciclos eIl | Operagdes fundamentais da &lgebra e
quatro quartos utilizacdo dos sinais de operacdes

algébricas.

Cap. 8: O problema dos 21

EF- Ciclo II, 5% e

Operagdes com nuimeros naturais e

vasos 6° séries racionais, forma decimal, utilizacdo de
formas geométricas planas, grandezas e
medidas, conjuntos e sistemas de
medidas.

Cap. 10: Os ndmeros | EF da 6* a 8| Soma e multiplicagdo, divisdes de um

perfeitos (Citagao) série natural e divisores de um nimero.

Cap. 12: Problema dos 60

EF- 5* a 8% série

Conjuntos, opera¢des, fracdes e moedas.

meloes

Cap.13: Numeros amigos. | EF-da 6* a 8*| Operagdes aritméticas, divisibilidade de

(Citagao) série um ndmero natural e divisores de um
ndmero.

Cap.15: O problema do | EF - Ciclo I, | Operagdes fundamentais da dalgebra,

quadrado magico de 9 casas

tendo como foco
principal a 1*

série

sendo desenvolvido apenas o conceito

de soma.

Cap.16: Problema do jogo de

xadrez

Ensino Médio

Progressdes geométricas.

Cap.17: Problema das 90

magas.

EF- 7% e 8° séries

Fragdes, razdo e proporcdes, regra de

tr€s simples.

Cap. 18: O Teorema de

Pitagoras

EF- 7% e 8* séries

e Ensino Médio

Potenciagdo, operagdes, relacdes no

tridngulo retangulo.
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Cap.18:Medidas

proporcionais (Citagao)

EF- 6? série

Propor¢ao

Cap.18: Conjunto numérico (

Citacdo)

EF- 5% série

Conjuntos Numéricos.

Cap.18: As quatro operagdes

EF- Ciclos I e II

As quatro operacdes.

Cap.18:

radiciacdo. (Citacdo)

Potenciacio e

EF- 6% e 7% séries

Potenciagdo e radiciagdo

Cap.18: Reducdo de fragdes | EF- 4* e 5% séries | Nimeros  primos, operacdes com
a um mesmo denominador. fragdes.
(Citacdo)
Cap.18: O problema das|EF- 5* a 8% | Fracdes, operacdes, MMC, equagdes de
abelhas tendo como foco | 1° grau.

principal a 6°

série
Cap.19: O problema dos trés | EF- A partir do | Sistemas de equagdes, equagdes e

marinheiros

Ciclo I

inequagdes do primeiro grau.

Cap.19: O problema do

nimero quadripartido

EF-A partir da

7% série

Sistemas de equacdes, equacdes de

segundo grau.

Cap.20: A origem do nimero

EF- 17 série

Origem do niimero

(Citagao)
Cap.20: Os  algarismos. | EF- Ciclo I ( 1* e | Algarismos
(Citagao) 22 séries)

Cap.21: A obra de Euclides

EF - A partir de

6? série

Historia e Curiosidades matematicas

Cap.21: Calculo com fragcdes

EF- 5% série

Operagdes com fracdes

Cap.22: O problema da

metade do “x” da vida

Ensino Médio e

Superior

Nocdes de limites e derivadas.

Cap.23: Problema  das

pérolas do raja

7* série, EM e
ES

Produto notédvel e fun¢des quadriticas.

Cap.24: O problema do

Diofante

EF da 5* a &
série, com foco

na 6*

Fracgdes, operagdes, MMC, equacdo do

primeiro grau.
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Cap.24: O problema do | EF, a partir da 6* | Pesos e medidas

Hierdo série

Cap.24: Os cubos de 8 € 27 | EF- 7% série Potenciagao.

Cap.28: O problema da regra | EF da 5* a 8§ | Raiz quadrada, célculo por
falsa retirada de uma | série, tendo | decomposi¢do em fatores primos.
propriedade verdadeira como foco

principal a 7*

série

Cap.31: O problema dos | Ensino Médio e | Andlise combinatéria

cinco discos Ensino Superior

Cap.32: O problema da | EF- 6" série Pesos e medidas.

pérola mais leve

Cap.33: O problema dos | Ensino Médio e | Andlise combinatoria.

olhos pretos e azuis Ensino Superior

Com essas relagdes entre os capitulos do livro “O Homem que Calculava” e os contetidos
a serem abordados a partir deles, pode-se perceber a grande abrangéncia do livro, podendo ser
explorado desde a primeira série do ensino fundamental até o ensino superior.

O livro € um aliado do professor que pode utilizd-lo ao estudar determinado contetido. As
histérias podem ser usadas como problematizacdo ou integragdo de uma aula, tornando-a mais

agraddvel e despertando a curiosidade dos alunos.

4.2 0 JOGO DO BICHO A LUZ DA MATEMATICA

O livro € um estudo matematico do jogo diario de milhdes de brasileiros, vicio dominador
e irresistivel que nasceu no Rio de Janeiro, em 1893, e oito anos depois ja estava em toda
parte. Em sua clareza didética, o autor de "O Homem que Calculava" analisou o Jogo-do-
Bicho com precisdo Matemadtica, procurando apresentar tudo sob uma forma bastante simples
e elementar, com os recursos das quatro operagdes, esclarecendo e demonstrando, "na base do
nimero", os varios aspectos do jogo.

Nos capitulos do livro, o autor comenta sobre a desonestidade do jogo do bicho, apresenta

noc¢des de probabilidade, classifica de forma geral os jogos, define a esperanga matemadtica,
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conta as campanhas fracassadas contra o jogo do bicho, comenta sobre a regulamentagdo do
jogo, esclarece sobre taxa, prémios e jogos da loteria popular e também apresenta os inimigos
desse jogo.

Filho e Silva da Silva (2001, p.328) destacam trés notas de rodapé desse livro. A primeira
que “designa a Matematica como saber supremo e indiscutivel”. A segunda que “revela-nos o
surgimento do trago da fragdo”. E a ultima que “revela a opinido do filésofo Augusto Comte

sobre partidas de xadrez”.

4.3 A ARTE DE SER UM PERFEITO MAU PROFESSOR

Nesse livro, o autor relata casos comuns aos maus professores, segundo sua visao.
Entre as muitas criticas aos professores, ele diz que o mau educador nio planeja suas
aulas, ndo faz aplicacdes praticas do contetido que estd ensinando, ndo usa trajes adequados,

ndo motiva os alunos.

O P.M.P. (Perfeito Mau Professor) nao se preocupa em oferecer aos alunos problemas
vivos, interessantes, que envolvam nogdes de Geografia, de Fisica ou de Quimica. O
P.M.P., de Matematica, limita-se a ensinar a Ciéncia, sem cogitar de suas aplicagdes
praticas.

O P.M.P. [...]. Ndo pratica jogos, ndo apela para recursos de laboratério, silencia em
absoluto, sobre a parte histdrica da ciéncia lagrangeana (MALBA TAHAN, 1966, p.
36-37).

Com essa passagem, podemos perceber as adverténcias que Malba Tahan fazia aos
professores, advertindo para um ensino pouco eficiente.

Outra critica que Malba Tahan (1966, p. 88) faz, diz respeito a questdo do sinal. Segundo
ele: “Uma vez ouvido o sinal o professor deve dar por finda, imediatamente, a sua aula. Nem
mais um exemplo”. Com esse apontamento Malba Tahan demonstra estar atento aos minimos
detalhes, para que a aula seja agraddvel, e que a educacdo deve sempre estar em primeiro
lugar, ja que, para ele (1966, p. 88), o professor que ouve o sinal e prossegue na licio é um
indisciplinado, € um “deseducador”.

Por todas essas colocagdes, “A arte de ser um perfeito mau professor” é um livro que,

apesar de ter sido escrito hd muitos anos, retrata atitudes que acontecem diariamente em
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nossas escolas, e servem para o educador repensar suas aulas e suas atitudes perante aos

estudantes.

4.4 MAKTUB

As histdrias se passam no Oriente. O autor deixa isso claro ao usar termos do vocabulario
arabe, como “maktub” (titulo do livro), essa expressdo do fatalismo mugulmano que significa,
“estava escrito, tinha que acontecer”. E também ao nomear os personagens das historias,
como, por exemplo: “Chan-Na-li, El ~ Khidhr”.

Os contos sdo interessantes, geralmente o seu desfecho traz uma mensagem. Por exemplo,
o conto “O gato do Cheique” termina assim: “.... a mais sélida e perfeita amizade néo resiste
ao veneno sutil do interesse.”

Em relacdo a Matemadtica, o autor faz citagdes em apenas dois dos contos do livro. Num
deles, no conto chamado “O colecionador de coincidéncias”’, o autor faz referéncia ao
significado da probabilidade.

J4 no conto “Os gansos do Natal”, é feita uma divisdo de gansos. E necessério dividir
cinco gansos vivos por sete pessoas. Um matemadtico, entdo, faz grupos iguais de trés: o
Bardo, a Baronesa e um ganso; as duas mocas € um ganso; os dois rapazes € um ganso e por
fim dois gansos e o matematico formavam o tltimo grupo. Assim o matemadtico fez a divisdo
e ainda saiu na vantagem.

O vocabuldrio drabe acaba por chamar a atengéo do leitor.

4.5 MATEMATICA DIVERTIDA E CURIOSA

Nesse livro o Professor Julio César de Mello e Souza consegue fazer, com arte e
sabedoria, a unido da ciéncia com o lddico, trazendo em suas paginas recreagdes e
curiosidades da Matematica, procurando transformar a aridez dos nimeros e a exigéncia de
raciocinio, numa brincadeira que se torna, ao mesmo tempo, util e recreativa, transformando

sua leitura em um agradédvel passatempo.
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Os autores Filho e Silva da Silva comentam:

[...], o autor da destaque as seguintes questdes: origem do sinal de adi¢do (p.19); a
Matematica dos caldeus (p. 22-23); o papiro de Rhind (p. 11); a origem da geometria
(p-28); origem dos sinais de relacio (p. 101); origem dos sinais de divisdo (p. 134).
Recorre as biografias de matematicos famosos tais como: Tales de Mileto, Pitdgoras,
Platdo, Aristoteles, Arquimedes, Eratdstenes, Hiparco, Euclides e Ptolomeu para
historicizar o pensamento matemdtico de épocas longinquas, além de enfatizar a
geometria e retratar a Matemadtica de forma agradavel e significativa. (2001, p. 327).

De fato, € um livro que se reporta a histdria para dar significado a Matematica. Além de
comentar sobre as origens dos simbolos matemdticos, também faz referéncias aos célebres
gedmetras.

O livro traz ainda curiosidades relativas & Matematica, como os quadrados maégicos,
nimeros amigos; problemas, como dos abacaxis (razido e proporcdo) e da prancha (divisdo
geométrica). Também descreve quatro capitulos do livro “O Homem que Calculava”.

A ilusdo de dtica € uma das curiosidades apresentadas pelo livro que traz uma figura

imaginada pelo Dr. Frazer:

Malba Tahan comenta que a pessoa que examinar com atencdo a figura acima dird que as
curvas que nela aparecem sdo espirais perfeitas.
Mas, segundo o autor, essa afirmacdo € errdnea, pois todas as curvas do desenho sdo

circulos perfeitos, basta comprovar com o auxilio de um compasso.
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Em todos os livros podemos perceber que Malba Tahan recorre a imaginagdo; ao lddico;
ao “aprender prazerosamente”, ja que os conteidos matemdticos sdo inseridos em contextos
interessantes, como a probabilidade, no Jogo do Bicho, as fragdes no problema dos camelos,
em o Homem que Calculava, entre outros ja citados.

Podemos concluir esta secdo, dizendo que, para o autor, € importante que os alunos
tenham motivagdo. Portanto, devido a sua importancia, o tema Motivacdo para o Ensino de

Matematica e o aspecto lidico, é abordado na proxima secio.



5 MOTIVACAO PARA O ENSINO DE MATEMATICA E O ASPECTO LUDICO

O aprendizado s6 acontece de forma plena quando o que é estudado nos interessa. Assim é
com os adultos, com os jovens e mais ainda com as criancas. Sabemos que a Matemadtica
sempre foi considerada por muitos um “bicho de sete cabecas”. Por isso o professor deve
repensar a sua pratica, tornando-a, como Malba Tahan ji se referia anos atrds, mais
significativa e ligada aos interesses dos alunos.

Uma das formas de tornar as aulas agraddveis € o ensino através do lidico.

Muitos autores comentam sobre a importancia da ludicidade, pois ela € algo inerente ao
ser humano. De acordo com Moreira (2007), “estd claro que os pensadores Wallon, Dewey,
Leif, Piaget, véem a atividade lidica como berco obrigatério das atividades intelectuais e
sociais superiores, por isso indispensédvel a pratica educativa”.

Os jogos sempre foram uma atividade natural do ser humano, de acordo com Almeida,

tanto no sentido de recrear como no de educar:

Entre os egipcios, os gregos, os romanos, 0s maias ¢ mesmo entre os indigenas, os
jogos serviram de meios para a geracdo mais adulta transmitir aos mais jovens, seus
conhecimentos fisicos, sociais e culturais.

Durante muito tempo, nas civilizacdes posteriores, os jogos foram negligenciados,
sobretudo pela escola [..]. no entanto, a Pedagogia moderna, com base na
participagdo ativa e alegre do aluno no processo de ensino-aprendizagem,
redescobriu, ou melhor, fez ressurgir a necessidade e a importancia desses jogos na
atividade didatica (1981, p. 15).

De acordo com Almeida (1981), Coménio resumia seu método em trés idéias
fundamentais que foram as bases da Nova Didética: naturalidade, intui¢do e autoatividade.
Ele também cita Rousseau, que demonstrou que ndo se aprende nada sendo através de uma
conquista ativa.

Para Pestalozzi, no dizer de Almeida (1981), a escola é uma verdadeira sociedade, na qual
o senso de responsabilidade e as normas de cooperacdo sdo suficientes para educar as
criangas, e o0 jogo € um fator decisivo que enriquece o senso de responsabilidade e fortifica as

normas de cooperagao.
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Almeida (1981, p.32) ainda nos coloca que: “Em suma, o jogo é um procedimento

7z

didético altamente importante; € mais que um passatempo; ¢ um meio indispensdvel para
promover a aprendizagem, disciplinar o trabalho do aluno e incutir-lhe comportamentos
basicos, necessdrios a formagdo da personalidade”.

Também para Knappe, o jogo

[...] implica necessariamente a a¢do, o inter-relacionamento e a improvisag@o a partir
da espontaneidade, a curiosidade e a aceitagdo do risco, dentro de um processo
espiralado continuo de desestrutura¢do. Jogo, assim entendido, ndo € s6 préprio dos
primeiros anos de vida, como de todo o processo de crescimento e aprendizado vital
em qualquer fase da vida (1998, apud BICUDO, 1999, p. 187).

De acordo com Moura (1997, apud BICUDO, 1999, p. 189), “[...] colocar o aluno
diante de situagdes de jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos conteddos
culturais a serem veiculados na escola, além de poder estar promovendo o desenvolvimento
de novas estruturas cognitivas”.

Segundo Macedo

[...] hd trés pontos sempre presentes em qualquer jogo: 1. um objetivo ou uma
situagdo-problema, 2. um resultado, em fungdo desse objetivo e 3. um conjunto de
regras determinando os limites dentro dos quais os aspectos 1 e 2 serdo
considerados.[...] (apud BICUDO, 1999, p.190).

O mesmo autor resume assim os ganhos decorrentes do jogo:

-afetivo: como regular o ciime, a inveja e a frustracdo, adiar o prazer imediato,
subordinar-se a regras, abrir-se para o outro, para o imprevisivel;

-social: a necessidade da linguagem, de codigos, da cooperacio, da solidariedade, das
relagdes interpessoais;

-cognitivo: necessidade e possibilidade de construgdo de novos conhecimentos e
procedimentos, de descobrir erros e de imaginar formas de supera-los, dentre outros
desafios (Macedo apud BICUDO, 1999, p.190).
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Kamii (apud AGRANIONIH; SMANIOTTO, 2002, p. 13) também atribui aos jogos a
possibilidade de oportunizar as criancas desenvolverem habilidade de calcular mentalmente,
ensejando a construcdo de estratégias alternativas de calculo.

Neeleman (1991, apud BICUDQO, 1999, p. 193) considera que a Matematica, assim como
0s jogos, a crianga sé aprende re-inventando-a, recriando-a, o que pode tornar-se possivel
retomando o lidico na sala de aula.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), também encontramos a importancia dos

jogos como recurso didatico:

Nos jogos de estratégia (busca de procedimentos para ganhar) parte-se da realizagdo
de exemplos praticos (e ndo da repeticdo de modelos de procedimentos criados por
outros), que levam ao desenvolvimento de habilidades especificas para a resolugdo de
problemas e modos tipicos do pensamento matemdtico. (BRASIL, 1998, p.47).

Além dos jogos, existem outros recursos materiais com os quais se pode explorar a
ludicidade. Segundo Azevedo (1999, p.24), o uso de recursos materiais no Ensino da
Matematica adquire uma importancia considerdvel de representagdes mentais ricas e
significativas. A autora (p. 27) relata ainda que os materiais pedagdgicos e 0s jogos sdo
modelos intermedidrios entre os fatos reais e os conceitos matemdticos que favorecem o
processo de abstracdo devido ao isomorfismo.

Segundo Moura,

Os quebra-cabecas, os quadrados mdgicos, os problemas, desafios, etc, poderiam ser
enquadrados nestas caracteristicas de jogo como forma lddica de lidar com um
conceito. Outra forma de considerarmos o jogo no ensino é, por exemplo, o modo
como Malba Tahan faz aproximacao da matematica com o aluno. Em “O Homem que
Calculava” temos a maestria de um hébil jogador com a imaginacdo do leitor de modo
a envolvé-lo na solugdo de problemas matematicos. [...] (1994, p. 22).

E, segundo os PCNs,
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Tome-se o caso do teorema de Pitdgoras [...]. O professor propde ao aluno, por
exemplo, um quebra-cabecas constituido por pecas planas que devem compor, por
justaposicdo, de duas maneiras diferentes, um modelo material de um quadrado.
Utilizando o principio aditivo relativo ao conceito de dreas de figuras planas, observa-
se que a’=b” + ¢, Diz-se, entdo, que o teorema de Pitdgoras foi “provado” (BRASIL,
1998, p.126).

Para fugir da abstragdo o educador matemadtico precisa buscar meios de inserir a
Matematica, de forma que ela seja entendida, como, por exemplo, no caso do teorema de
Pitagoras, o quebra-cabecas € uma forma interessante e que possibilita uma melhor
compreensdo do teorema.

Moura (1994) comenta ainda que os paradidaticos também sio exemplos da importincia
que as editoras estdo dando ao aspecto lidico.

O autor afirma que a Matemadtica deve buscar no jogo (com sentido amplo) a ludicidade
das solugdes construidas de situacdes-problema, seriamente vividas pelo homem.

Segundo Bicudo (1999), mesmo sabendo a importancia do lidico, varios autores, como
Bomtempo, Carrasco, Brazil, dentre outros, apontam uma acentuada resisténcia dos
professores quanto a inovacgdes, em defesa do ensino tradicional.

Talvez essa resisténcia seja decorrente de que para se inserir o lidico na sala, o professor
precisa estar preparado, e, além disso, serd exigido mais do seu trabalho.

De acordo com Bicudo (1999), o lidico exige que o professor abra mao do controle
autoritario. Que ele suspenda por algum tempo as obrigagdes e disciplinas habituais.

Em relag@o ao jogo, ao professor compete também gerenciar todos os momentos, para que
0 mesmo seja realmente eficaz.

De acordo com Grando (2004), o jogo pressupde sete momentos. No primeiro acontece a
familiarizac@o dos alunos com o material. No segundo se da o reconhecimento das regras. No
terceiro € o momento onde se joga apenas para garantir a compreensao das regras. No quarto é
quando ocorre a intervengdo pedagdgica verbal. O professor fard questionamentos e
observacdes, a fim de provocar os alunos para analisarem suas jogadas, buscando a
conceituacdo Matemitica.

O registro do jogo ocorre no quinto momento. Nas palavras de Grando (2004, p. 59): “O
registro dos pontos, ou mesmo do procedimento e célculos utilizados, pode ser considerado
uma forma de sistematizacdo e formalizacdo, por meio de uma linguagem prépria que, no

nosso caso, seria a linguagem matemaética”.
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No sexto momento acontece a interveng@o escrita, que se refere a problematizacdo de
situacdes do jogo que sdo elaboradas pelo professor ou propostas pelos alunos. A resolugdo
desses problemas, segundo Grando, propicia uma andlise mais especifica sobre o jogo, no
qual os problemas abordam diferentes aspectos do jogo que podem néo ter ocorrido durante as
partidas.

E, segundo Macedo e outros,

E importante que, depois de jogar, a pessoa tenha a oportunidade de refletir sobre
alguns aspectos que garantem o dominio da estrutura do jogo, ou seja, que possa
repensar suas acdes, e, dessa forma, torna-las cada vez mais eficazes e menos
determinadas pelo fator sorte (apud GRANDO, 2004, p. 60).

E o dltimo momento refere-se ao jogar com competéncia. Aqui hd um retorno a situagcdo
real do jogo, considerando tudo o que j& foi analisado. Para Grando, o aluno, ao jogar e
refletir sobre suas jogadas e sobre outras possiveis adquire certa “competéncia’ naquele jogo.

E continua o autor:

Além disso, esse ultimo momento, de certa forma, poderia minimizar uma das
problematicas bastante apontadas quanto a utilizacdo pedagdgica de jogos no que se
refere a possivel “perda da ludicidade” do jogo. Existe uma certa resisténcia por parte
de alguns tedricos em aceitar que o jogo possa ser utilizado como um fim que ndo seja
o que eles chamam de “jogo pelo jogo”, isto é uma atividade voluntdria. Ao
explorarmos o jogo pedagogicamente, defendem esses tedricos que “destruimos” o
jogo em sua esséncia, na medida em que deixou de ser uma atividade a ser realizada

voluntariamente, pelo simples prazer que ela proporciona (GRANDO, 2004, p. 69).

Outro aspecto importante nos jogos € a questdo do erro.

Bicudo (1999, p.194) relata que, no ensino tradicional, os alunos apenas esperam as
solugdes do professor, a este, entdo, compete ndo errar, assim como nio quer que o aluno erre,
0 que parece ser impossivel. E a autora faz entdo referéncia a Cabral, que afirma: “Talvez o
menos angustiante, tanto para o professor quanto para o aluno, seja oferecer condi¢des para
que este enfrente seus erros” (1998, p. 19, apud BICUDO, p. 194), reconhecendo que “‘é
preciso desencadear outras estratégias...” (p. 194). Portanto, nessa questdo do erro, o jogo

seria um otimo aliado.
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Macedo (apud BICUDO, 1999, p. 191) considera que a andlise dos erros e das estratégias
constitui uma excelente oportunidade de o aluno considerar os meios que utiliza ao jogar.

Diante de tantas colocagdes, de diversos autores, podemos concluir que a ludicidade deve
se fazer presente em sala de aula, seja por meio de jogos, de problemas interessantes como
das obras do professor Julio César, Malba Tahan, desafios, curiosidades e histdrias, ou
mesmo, da Histéria da Matematica. E, também, que compete ao professor planejar suas aulas,

para que sejam realmente eficientes.



6 CONSIDERACOES FINAIS

Nos, enquanto educadores, aspiramos a uma sala de aula em que os alunos tenham
interesse. No entanto, sabemos que ndo € assim, sabemos que a maioria dos estudantes t€m
aversdo a Matematica. Foi com essa preocupacio que realizamos a presente pesquisa.

Analisando a Histéria da Matemadtica no Brasil, podemos perceber que o Ensino de
Matematica foi inserido aos poucos nos curriculos e passou por muitas reformas.

Foi somente em 1772 que ocorreu a introducdo de disciplinas de Matemética, sendo que
as aulas ndo tinham articulagcdo, nem planejamento. Em 1837, no Colégio Pedro II, foi
apresentado o primeiro plano gradual e integral de estudos.

Com o Movimento da Escola Nova comegaram a surgir preocupagdes quanto ao Ensino
de Matematica. A mesma deveria estar de acordo com os interesses da classe. Porém, este
continuava baseado em regras sem significado para os alunos.

A Reforma de Francisco Campos ocorreu em 1930 e unificou a Algebra, a Aritmética e a
Geometria em uma s6 disciplina, denominada Matematica.

Na atualidade, os curriculos de ensino bdsico, baseiam-se nos Parimetros Curriculares
Nacionais. Entre suas inovagdes estdo: a importadncia que deve ser conferida aos
conhecimentos prévios e as hipéteses dos alunos; levar a realidade para sala de aula; inserir as
atividades em um contexto significativo; fazer investigacdes, experimentos em sala de aula;
fazer com que o aluno construa seu conhecimento matematico.

Porém, a incorporacdo das diversas reformas e inovacdes ndo ocorre na pratica da sala de
aula, portanto, ndo basta apenas existirem leis, é preciso que todos os educadores estejam a
par das mudangas e que interajam com as mesmas, buscando novos meios de despertar em
seus alunos, de uma forma motivadora, o gosto por aprender.

Por tudo isso, faz-se necessario inovar, buscar novas formas de introduzir o ensino €, nesse
contexto, € importante conhecermos, entre outras, as ideias de Malba Tahan.

Jalio César de Mello e Sousa —Malba Tahan- nos deixou 6timas sugestdes sobre como
envolver os alunos através do jogo como situacdo de aprendizagem, recreacdes em sala de

aula, problemas interessantes, viagens ao longo da historia, fatos curiosos. E disso que nosso
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sistema de ensino estd precisando, de uma nova forma de trabalhar a Matemdtica, uma
maneira que envolva o aluno, dando significado aos contetidos desenvolvidos.

Dos livros de Malba Tahan, tiramos historias interessantes, curiosidades, introduzindo
uma nova experiéncia didatica para as aulas de Matematica. Seu livro mais famoso, “O
Homem que Calculava”, narra as aventuras, proezas matematicas e habilidades algébricas de
um personagem. Também apresenta problemas, quebra-cabecas, histdrias e curiosidades da
Matematica, que podem ser associadas aos conteidos da escola.

Em todas as suas obras podemos perceber que Malba Tahan recorre & imaginacdo; ao
lidico; ao “aprender prazerosamente”, j4 que os conteidos matematicos sdo inseridos em
contextos interessantes. Podemos concluir com a andlise dos livros que, para o autor, é
importante motivar.

Enfatizamos, para que ocorra a aprendizagem € necessirio que haja motivagdo. Entre os
meios de tornar as aulas agraddveis estd o ensino através do lddico, pois com ele os alunos
podem melhorar no aspecto afetivo, social e cognitivo e também desenvolver habilidades e
estratégias de cdlculo.

Com a pesquisa pudemos perceber que hd muitas possibilidades de redescobrir novos
modos de ensinar Matemédtica, fazendo com que o ensino desta disciplina se torne mais
satisfatério. E nds, como educadores matemadticos, devemos procurar alternativas para
despertar a motivagdo para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianga, a organizacio, a
concentragdo, estimulando a socializa¢do e aumentando as intera¢des do individuo com outras
pessoas. O aspecto lidico, a inser¢do dos conteidos na histdria, o envolvimento dos alunos
num contexto matematico sdo, como ja referia Malba Tahan, possibilidades para que isso

aconteca.
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